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Regulamin rozgrywek w halowej lidze PIŁKI NOŻNEJ BH

SEZON 2005/2006
I.   ZGŁOSZENIE DO ROZGRYWEK

1. Zgłoszenie do rozgrywek powinno zawierać:


- imienną listę zawodników reprezentujących drużynę. Reprezentanci muszą być pracownikami BH. 


- nazwisko, imię i kontakt telefoniczny osoby odpowiedzialnej za drużynę - kierownik drużyny.

2. Osoby biorące udział w rozgrywkach zobowiązane są, aby poddały się wcześniej badaniom lekarskim stwierdzającym ich dobry stan zdrowia.

3. Zgłoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracją przestrzegania regulaminu i przepisów gry w turnieju.

II. ORGANIZACJA ROZGRYWEK

1. Terminy wszystkich spotkań są rozpisane z góry na całą rundę.

- W przypadku niestawienia się drużyny na wyznaczone spotkanie (walkower) drużynie dopisuje się „-1” pkt. w stosunku bramkowym 0:3.
· W przypadku niestawienia się obydwu drużyn i nie odbycia meczu w wyznaczonym przez organizatora terminie, pojedynek weryfikowany jest jako obu stronna przegrana. Drużynom dopisuje się „-1” punkty w tabeli, bez konsekwencji bramkowych.

· W przypadku dwukrotnego niestawienia się drużyny w wyznaczonych przez organizatora terminach, drużyna zostanie wykluczona z rozgrywek.

2. Mecze rundy wstępnej odbywają się w jednej grupie systemem każdy z każdym 
3. O kolejności w tabeli w decyduje: 

-
po pierwsze większa ilość zdobytych punktów (wygrana- 3pkt., remis 1pkt., przegrana 0pkt., walkower „-1” pkt.)

-
po drugie wynik bezpośredniego pojedynku między drużynami (w przypadku trzech lub więcej drużyn "mała tabela" uwzględniająca wyniki bezpośrednich pojedynków- zdobyte punkty, różnica bramek, zdobyte bramki),

-
po trzecie korzystniejsza różnica bramek we wszystkich meczach,

-
po czwarte większa ilość zdobytych goli,

-(
po piąte losowanie.

4. Po zakończeniu rundy wstępnej zespoły zostaną podzielone na dwie Ligi: I i II.

· I Liga
- do I ligi trafią drużyny, które w zajmą miejsca od pierwszego do czwartego
- drużyny od miejsca 5 do 8 rozegrają między sobą mecze o prawo rywalizacji w I lidze w następujący sposób: 5 – 8 - 6 – 7. Zwycięzcy tych meczów trafią do I Ligi, przegrani do II Ligi.
· II Liga
- do II ligi trafią drużyny, które w swoich grupach zajmą miejsce od dziewiątego do ostatniego.

5. Do rundy zasadniczej zespoły przystępują z zerowym kontem punktowym i bramkowym. 

6. Mecze w I i II Lidze będą rozgrywane systemem mecz + rewanż. O ostatecznej kolejności zadecyduje

-
po pierwsze większa ilość zdobytych punktów (wygrana- 3pkt., remis 1pkt., przegrana 0pkt., walkower „-1” pkt.)

-
po drugie wynik bezpośredniego pojedynku między drużynami (w przypadku trzech lub więcej drużyn "mała tabela" uwzględniająca wyniki bezpośrednich pojedynków- zdobyte punkty, różnica bramek, zdobyte bramki),

-
po trzecie korzystniejsza różnica bramek we wszystkich meczach,

-
po czwarte większa ilość zdobytych goli,

-(
po piąte losowanie.

7. Po zakończeniu rundy zasadniczej zespoły rywalizować będą w rundzie PLAY OFF "A" i "B"
Play Off "A"
W Play Off A grają drużyny z 1 ligi + dwie najlepsze drużyny z 2 ligi w następujący sposób:
Ćwierćfinały:

· Mecz A)
1(I liga) - 2(II liga)

· Mecz B)
2(I liga) - 1(II liga)

· Mecz C)
3(I liga) - 6(I liga)

· Mecz D)
4(I liga) - 5(I liga)
Półfinały:

· Zwycięzca meczu A) ze zwycięzcą meczu D)

· Zwycięzca meczu B) ze zwycięzcą meczu C)

Finały:

Mecz o III miejsce

Mecz o I miejsce

Play Off "B":

Półfinały:

· Mecz A) 9(II liga)
- 12(II liga)
· Mecz B) 10(II liga)- 11(II liga)
Finały:

· Mecz o III miejsce
- przegrany meczu A) z przegranym meczu B)

· Mecz o I miejsce
- zwycięzca meczu A) ze zwycięzcą meczu B)

9. Termin, godzinę oraz miejsce zawodów wyznacza organizator.

III Postanowienia końcowe

1. Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepisów gry grozi kara dyskwalifikacji z turnieju lub walkower. Karę orzeka organizator.

2. Organizator zapewnia pierwszą pomoc przy urazach powstałych w czasie gry, natomiast nie ponosi odpowiedzialności prawnej za udział w rozgrywkach osób chorych i wynikające z tego powodu wypadki, oraz za skutki wypadków przed, po i w czasie gry. Każda drużyna jest odpowiedzialna za własne ubezpieczenie NW, OC i zawodnicy powinni ubezpieczyć się indywidualnie.

3. Zawodnik grający w okularach łańcuszkach itp. uczestniczy w meczach na własną odpowiedzialność. W przypadku jakiegokolwiek nieszczęśliwego wypadku, który spowodował utratę zdrowia własnego oraz u osób drugich odpowiedzialność prawna spada na w/w osoby.
4. Wskazane jest, aby osoby biorące udział w rozgrywkach poddały się wcześniej badaniom lekarskim stwierdzającym ich dobry stan zdrowia.

5. Zawodnicy biorący udział w zawodach powinni posiadać ze sobą dokument potwierdzający ich tożsamość.

6. Na wniosek drużyny przeciwnej sędzia, przed lub w przerwie meczu, ma obowiązek sprawdzenia tożsamości osób znajdujących się w protokole zawodów. Po zakończeniu spotkania wszelkie wnioski i protesty drużyn nie będą weryfikowane W przypadku stwierdzenia nieprawidłowości w zapisie, organizator ma prawo nałożenia kary określonej w punkcie III paragraf 1.

7. Organizator zastrzega, że w sytuacji ekstremalnej MA PRAWO do własnej interpretacji  zaistniałego zdarzenia, włącznie ze zmianą regulaminu (za „sytuację ekstremalną” uważa się sytuację  sporną, której regulamin nie uwzględnił).

9. Do interpretacji powyższego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.
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